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自己紹介

前平敏志 （サトにゃん）

・ 非営利団体「アスクウェア」代表

・ 高校2年生

・ 大阪府在住

・ @IT自分戦略研究所エンジニアライフコラムニスト

→ コラム「システムエンジニアを目指して」

・ はじめてのOSC，はじめてのLT



今回のLTタイトル

「学生が参加しやすいような環境づくり」

・ ソフトウェアの開発やコミュニティなどに参加している

学生は少ない

・ 意外と学生は情報技術に興味を持っている

・ 参加しづらい雰囲気，多少勇気がいる

→ 大人（社会人）の人たちばかり…

→ 何でも難しそう…という思い込み

・ 学生が参加しやすいような環境をつくったらいい

→ つくるためにはどうしたらよいか？



自分が出した結論・答え

学生が参加しやすいような団体を作ろう

・ 誰かが言い出さないと何も始まらない

・ 学生が非営利団体を作るということ

・ 学生にも団体運営に加わってもらう

・ 同じ学生の立場から考えることができる

・ 学生ならではのアイデアを取り入れれる

・ これなら学生が参加しやすいような環境をつくること

が出来るんじゃないか？



学生による非営利団体設立

2010年1月10日 「アスクウェア」設立

・ 同じ高校の友達3人と設立することに

・ アスクウェアって一体何？



アスクウェア

「学生と社会人が一緒になって、情報技術に関するあ
らゆる活動をおこない、社会に貢献する」



アスクウェア

さまざまな問題・課題の直面

・ 社会的信用が低い・少ない

→ 設立したばかりでしかたない？

・ 資金調達をどうするか

→ 学生メンバーから高額な会費徴収は不可能

・ 拠点・事務所の設置をどうするか

→ 代表者が未成年者のため賃貸契約は不可能

それ以前に資金が少なすぎる…



アスクウェア

さまざまな問題・課題の直面

・ 考えてみれば、どれも当然なこと

・ 学生が参加しやすいような環境が作れたらいいのに

と思って団体作ったのに…

・ 思ったより課題が多い

・ でも、何としてでも団体を作っていってみせる！

・ 学生でも複数人集まれば大きな力を持つ

・ 学生の限界に挑戦したい

・ 特定非営利活動法人化が目標



現在の活動

グルメレビューブログ 「ぐるメディア」

・ 多目的学生団体ANE-creatorsとの合同プロジェクト

・ 編集部体制でグルメに関すること全般を扱う

・ ご当地グルメやローカルグルメなど…

・ 個人ブログのように気軽に見てもらえる感じで

・ 編集部員によるグルメレビュー旅も企画中

・ 今月中旬～下旬に公開予定



ここにいる皆さんへ

・ 学生が参加することによって”何か”を変えることが

出来るかもしれない

・ 少しでも情報技術について興味があるなら、勉強会

やコミュニティに参加してみてください

→ 是非あなたのアイデアを！

・ アスクウェアの役員・スタッフ・メンバーを募集して

います

・ 団体運営や活動を支援してくださる企業・団体も

募集しています



最後に…

いつかきっと理想が実現できるように

・ いつかきっと「学生が参加しやすいような環境」に

なることを願っています。

・ また機会があればLTをしたり、イベントに参加したい

と思います。

・ はじめてのライトニングトークを聞いていただき

ありがとうございました。
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