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内内 容容

OpenSimOpenSimとは？とは？

OpenSimOpenSimの特徴と機能の特徴と機能

About NSL / OSSAbout NSL / OSS

OpenSimOpenSimの公開の公開

免責免責: : 浅学のため，勘違い，誤解釈などの箇所が浅学のため，勘違い，誤解釈などの箇所が
あるかもしれないあるかもしれない?!?!
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OpenSimualtorOpenSimualtor :: Second LifeSecond Lifeと通信プロトコルレベルで互換性と通信プロトコルレベルで互換性
のあるメタバースサーバシステムのあるメタバースサーバシステム (OSS)(OSS)

→→ クライアントとしてクライアントとしてSecond LifeSecond LifeののViewerViewerを使用可能を使用可能

20072007年年11月月2929日～日～ by Darren Guardby Darren Guard

以下を契機に開発開始以下を契機に開発開始
Second Life ViewerSecond Life Viewerのオープンソース化のオープンソース化

libsecondlifelibsecondlife ((現現 libopenmetaverselibopenmetaverse) ) による通信ライブラリによる通信ライブラリ

最新リリース・バージョン最新リリース・バージョン 0.7.0.2 (0.7.0.2 (’’11 3/111 3/1現在現在))

開発バージョン開発バージョン 0.7.1Dev0.7.1Dev

OpenSimOpenSimとはとは??

http://http://opensimulator.orgopensimulator.org//
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Open Metaverse FoundationOpen Metaverse Foundation

Second LifeSecond Lifeの通信プロトコルを解析の通信プロトコルを解析
C# C# ののSecond LifeSecond Life用通信ライブラリ用通信ライブラリ libsecondlifelibsecondlife
（（現現 libopenmetaverselibopenmetaverse) ) を開発を開発

オープンなメタバースシステムの開発が目標オープンなメタバースシステムの開発が目標

OpenSimOpenSimの開発チームとも密接な関係の開発チームとも密接な関係

Simian Simian グリッドグリッドの開発などの開発など

http://http://openmetaverse.orgopenmetaverse.org//
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OpenSimOpenSimの特徴の特徴 (1)(1)

C# C# とと 主に主にPHP (Second LifePHP (Second LifeははPython?) Python?) で記述で記述

Linux/UnixLinux/Unixではでは .Net.Net実行環境の実行環境の MonoMonoの下で実行可能の下で実行可能

モードモード
スタンドアロンモードスタンドアロンモード

グリッドモードグリッドモード

ハイパーグリッドハイパーグリッド

プラグインモジュールプラグインモジュール

自作モジュールによる機能拡張が可能自作モジュールによる機能拡張が可能

ServerServer

DBDB

PHP

拡張機能拡張機能
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OpenSimOpenSimの特徴の特徴 (2)(2)

通信プロトコルは通信プロトコルは Second LifeSecond Lifeと完全互換と完全互換

libopenmetaverselibopenmetaverse を使用を使用

TCP: HTTP(S) TCP: HTTP(S) ののRESTRESTを使用を使用 （（CAPsCAPs: Capabilities: Capabilities））

http://yoheihttp://yohei--y.blogspot.com/2005/04/rest_23.htmly.blogspot.com/2005/04/rest_23.html

http://mrtopf.de/blog/secondhttp://mrtopf.de/blog/second--life/slgalife/slga--capabilitiescapabilities--explainedexplained--technical/technical/

UDP: UDP: プリム，テクスチャデータなどを転送プリム，テクスチャデータなどを転送

http://www.nsl.tuis.ac.jp/xoops/modules/xpwiki/?Second%20Life%2Fhttp://www.nsl.tuis.ac.jp/xoops/modules/xpwiki/?Second%20Life%2FPP
rotocol%2FUDProtocol%2FUDP

最も大きな特徴は最も大きな特徴は オープンソースオープンソース
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OpenSimOpenSimの動作モードの動作モード

スタンドアロンモードスタンドアロンモード
最も単純な動作モード．最も単純な動作モード．11台のマシンで実行台のマシンで実行 ((OpenSim.exeOpenSim.exe))

DB: SQLite3, MySQLDB: SQLite3, MySQLが使用可能が使用可能

マルチリージョン可能マルチリージョン可能

Windows+バイナリなら，展開してダブルクリックするだけ

OpenSim.exeOpenSim.exeViewerViewer
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グリッドモードグリッドモード
複数台のサーバでシステムを構成．拡張性あり．複数台のサーバでシステムを構成．拡張性あり．

ROBUSTROBUSTサーバサーバ ((サーバシェルサーバシェル))

User, Grid, Inventory, Asset, Messaging User, Grid, Inventory, Asset, Messaging …… サーバサーバ

RegionRegionサーバサーバ

DB: MySQLDB: MySQLサーバサーバ

OpenSimOpenSimの動作モードの動作モード

ViewerViewer

RegionRegion
Server AServer A

Region 
Server B

Region Region 
Server CServer C

Region Region 
Server DServer D

ROBUST ServerROBUST Server

MySQL ServerMySQL Server
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OpenSimOpenSimの動作モードの動作モード

ハイパーグリッドハイパーグリッド
スタンドアロン，グリッドモード両方で作動スタンドアロン，グリッドモード両方で作動

他のグリッドへテレポート可能他のグリッドへテレポート可能

（一応）持ち物，装備も持ち込める（一応）持ち物，装備も持ち込める

TUIS Open GridTUIS Open Grid NSL TEST GridNSL TEST Grid
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プラグインモジュールプラグインモジュール

Voice ChatVoice Chat

スクリプト拡張スクリプト拡張

物理エンジン・スクリプトエンジン物理エンジン・スクリプトエンジン

メガリージョンメガリージョン

メッシュメッシュ

Simian Simian グリッドグリッド

その他その他………………

OpenSimOpenSimの機能の機能
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機能をプラグインモジュールとして追加可能機能をプラグインモジュールとして追加可能

例例) ) ツリーモジュールツリーモジュール
樹木の成長をシミュレーション樹木の成長をシミュレーション

growthgrowth→→diedie→→seedseed サイクルサイクル

プラグインモジュールプラグインモジュール
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RealXtendRealXtend拡張拡張

例例) ) ModRexModRex
オブジェクト・アバターをメッシュで記述オブジェクト・アバターをメッシュで記述

ViewerViewer側で側で ORGE 3DORGE 3Dエンジンを使用エンジンを使用

現在は開発中止現在は開発中止→→別プロジェクトへ別プロジェクトへ
http://opensimulator.org/wiki/ModRexhttp://opensimulator.org/wiki/ModRex

プラグインモジュールプラグインモジュール

因みに因みに3Di OpenSim 3Di OpenSim では描画エンジンでは描画エンジン
ににORGEORGEを使用を使用



東京情報大学 NSL

Second LifeSecond Lifeのボイスチャットのボイスチャット
VivoxVivox社のシステムを使用社のシステムを使用

http://http://www.vivox.comwww.vivox.com//

Voice ChatVoice Chat

ViewerViewer

slvoice

SIM ServerSIM Server

VivoxVivox認証サーバ認証サーバ

VivoxVivox SIPSIPサーバサーバ

INTERNETINTERNET
認証認証

SIPSIP

接続情報接続情報
SIPSIP
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OpenSimOpenSim
オープンソースのオープンソースのFreeSwitchFreeSwitch を使用を使用

Voice ChatVoice Chat

ViewerViewer

slvoice

Region ServerRegion Server

FreeSwitchFreeSwitch

INTERNETINTERNET
認証認証

SIPSIP接続情報接続情報

認証サーバとして認証サーバとして
FreeSwitchFreeSwitch を指定を指定

AsteriskAsterisk

SIP ServerSIP Server

SIPSIP

アカウントがあれば，アカウントがあれば，VivoxVivoxも使用可能も使用可能

slvoiceslvoiceを置き換えるプロジェクトもあるを置き換えるプロジェクトもある
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言語言語

LSL, C#LSL, C#，，JScriptJScript, VB, VB

関数関数
LLLL関数関数 ((未実装有り未実装有り))

MODMOD関数関数 （スクリプトからモジュールを制御）（スクリプトからモジュールを制御）

OSOS関数関数 （拡張関数）（拡張関数）

スクリプト拡張スクリプト拡張
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スクリプト拡張関数スクリプト拡張関数

OSOS関数関数 （全（全9494個個 20112011年年22月現在）月現在）
integer  integer  osTerrainSetHeightosTerrainSetHeight( )( )

float  float  osTerrainGetHeightosTerrainGetHeight( )( )

void  void  osTerrainFlushosTerrainFlush( )( )

boolbool osConsoleCommandosConsoleCommand( )( )

string  string  osSetDynamicTextureURLosSetDynamicTextureURL( )( )

string  string  osSetDynamicTextureDataosSetDynamicTextureData( )( )

…………………………………………………………

OSOS関数の追加関数の追加
Region/Region/ScriptEngine/Shared/Api/Implementation/OSSL_Api.csScriptEngine/Shared/Api/Implementation/OSSL_Api.cs

Region/Region/ScriptEngine/Shared/Api/Interface/IOSSL_Api.csScriptEngine/Shared/Api/Interface/IOSSL_Api.cs

Region/Region/ScriptEngine/Shared/Api/Runtime/OSSL_Stub.csScriptEngine/Shared/Api/Runtime/OSSL_Stub.cs
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非互換性非互換性

コンパイルエラーコンパイルエラー

integer A = 1;
integer B = A;

integer A = 1;
integer B = 1;

角度の基準角度の基準 （例：（例：XX--FlightFlight））

llApplyImpulse((vector)(impulse * move * turning * acc_percent), TRUE); 

llApplyImpulse((vector)(impulse * llGetRot() * move * turning * acc_percent), TRUE); 

未実装，誤作動未実装，誤作動
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物理エンジンとスクリプトエンジン物理エンジンとスクリプトエンジン

物理エンジン物理エンジン
ODEODE
Bullet .NetBullet .Net
BulletXBulletX
POSPOS
PhysXPhysX

スクリプトエンジンスクリプトエンジン
XEngineXEngine

負荷が大きい負荷が大きい
物理プリム物理プリム++スクリプトが特に負荷がかかるスクリプトが特に負荷がかかる

銃器はほとんど使用不可（使い物にならない）銃器はほとんど使用不可（使い物にならない）

ハードウェア（ハードウェア（GPUGPU）で処理できないか？）で処理できないか？

例外処理が甘い例外処理が甘い
例外を起こすと，例外を起こすと，SIMSIMがクラッシュがクラッシュ （（√√内が負とか内が負とか……））
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物理エンジンとスクリプトエンジン物理エンジンとスクリプトエンジン

スクリプトがスクリプトがSIMSIM境界を越えられない．境界を越えられない．

装着した場合は，越えられる場合もある装着した場合は，越えられる場合もある（タイムラグあり）（タイムラグあり）

スクリプトの転送速度の問題か？スクリプトの転送速度の問題か？

Region ServerRegion Server Region ServerRegion Server

スクリプトスクリプト
（バイナリ可）（バイナリ可）

注）これは勝手な想像図です注）これは勝手な想像図です
アバターアバター
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複数のリージョンを１プロセスで管理複数のリージョンを１プロセスで管理
左下のリージョンを矩形リージョン全体に拡張する？左下のリージョンを矩形リージョン全体に拡張する？

複数の矩形リージョンを一個のリージョンとして管理複数の矩形リージョンを一個のリージョンとして管理
SIMSIM境界における通信遅延がない．境界における通信遅延がない．

スクリプトが容易に境界を越えられる．スクリプトが容易に境界を越えられる．

複数のリージョンを一個設定ファイルに記述，または複数複数のリージョンを一個設定ファイルに記述，または複数
の設定ファイルに記述．の設定ファイルに記述．

設定順序，読み込み順序（ファイル名順）に注意．設定順序，読み込み順序（ファイル名順）に注意．

メガリージョンメガリージョン
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BugBug有り（または仕様有り（または仕様??））
地形の変形，海面の設定など旨く行かない場合がある地形の変形，海面の設定など旨く行かない場合がある

llGroundllGround() () 関数が正常に機能しない関数が正常に機能しない ((対症療法パッチあり対症療法パッチあり))

llPlaySoundllPlaySound() () 関数が正常に機能しない（関数が正常に機能しない（ViewerViewerの問題かの問題か??））

他のリージョンから，左下以外のリージョンにテレポートする他のリージョンから，左下以外のリージョンにテレポートする
と，実際のリージョンにテレポートした後，メガリージョンの座と，実際のリージョンにテレポートした後，メガリージョンの座
標にテレポートする（標にテレポートする（22回テレポートする）回テレポートする）

メガリージョンメガリージョン
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MMesh Vieweresh Viewerを使うことによりメッシュを使うことによりメッシュが使用可能が使用可能
ボーンを仕込めばボーンを仕込めば Skin Skin WWeighteightも可能．も可能．

メッシュはメッシュビューアでしか表示されないメッシュはメッシュビューアでしか表示されない..

Skin Skin WeightWeightで身につけた場合，で身につけた場合，元のアバターを消せない元のアバターを消せない

メッシュメッシュ
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Simian Simian グリッドグリッド

Open Metaverse Foundation Open Metaverse Foundation が開発が開発

ROBUSTROBUSTサーバサーバ →→ WebWebアプリケーションアプリケーション

23

PHP

ROBUST ServerROBUST Server ApacheApacheMySQL ServerMySQL Server MySQL ServerMySQL Server

Simian GridSimian Grid

動作が軽い動作が軽い

グループ機能などを内包しているグループ機能などを内包している

DBDB管理が比較的容易管理が比較的容易
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SloodleSloodle

Simulation Linked Object Oriented Dynamic Learning Simulation Linked Object Oriented Dynamic Learning 
EnvironmentEnvironment

SloodleSloodle = Second Life + Moodle= Second Life + Moodle
MoodleMoodleのモジュールのモジュール + Second Life+ Second Lifeのオブジェクトのオブジェクト ((連動連動))

Second LifeSecond Lifeの同期性との同期性とMoodleMoodleの非同期性の非同期性

Second LifeSecond Life内での教育に利用内での教育に利用

Second LifeSecond LifeのアバターとのアバターとMoodleMoodleのユーザの対応が少し面倒のユーザの対応が少し面倒

http://http://sloodle.orgsloodle.org// MoodleMoodle：：ee--Learning Learning 専用専用 CMSCMS
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SloodleSloodle

SloodleSloodleのツール（のツール（Sloodle SetSloodle Set）の一部）の一部

PresenterPresenter Vending Machine Vending Machine とと
Prim DropPrim Drop

Chat LoggerChat Logger

Quiz ChairQuiz Chair

OpenSimOpenSimでも使用可能でも使用可能!!!!
MModlosodlos を使用すれば，アバターとを使用すれば，アバターと MoodleMoodle
ユーザの対応も簡単ユーザの対応も簡単
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Aurora SIMAurora SIM

KokuaKokua (Imprudence) Viewer (Imprudence) Viewer の開発チームによるの開発チームによる
OpenSimOpenSimの改良の改良

http://aurorahttp://aurora--sim.orgsim.org//

現行の現行のOpenSimOpenSimの不満点を改善？の不満点を改善？

アナウンスを全面的に信用すればアナウンスを全面的に信用すれば............ 結構凄いみたい結構凄いみたい!!!!

物理エンジン物理エンジン

スクリプトエンジンスクリプトエンジン

メガリージョンメガリージョン （これはかなり良くできている模様）（これはかなり良くできている模様）

..........................
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Aurora SIMAurora SIM

現リリースバージョン：現リリースバージョン： 0.10.1
Bug Bug 多し多し

設定ファイルが分割された設定ファイルが分割された （少し分かりにくい）（少し分かりにくい）

Linux/UnixLinux/Unixではでは nantnantでコンパイルできないでコンパイルできない
前方参照の問題前方参照の問題 ? ? →→ xbuildxbuild を使うを使う!!!!

もう少し安定してから，首を突っ込むもう少し安定してから，首を突っ込む?!?!
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東京情報大学東京情報大学
NSLNSLメタバース研究会メタバース研究会
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東京情報大学東京情報大学 ネットワークシステム研究室ネットワークシステム研究室

千葉市に有るけど千葉市に有るけど「東京」「東京」 （学校法人東京農業大学）（学校法人東京農業大学）

メタバース研究会メタバース研究会
情報システム学科内のプロジェクト情報システム学科内のプロジェクト（コアは井関ゼミ）（コアは井関ゼミ）

メタバースの技術の研究メタバースの技術の研究

メタバースの教育利用の研究メタバースの教育利用の研究

その他，いろいろ面白そうなことその他，いろいろ面白そうなこと…………

NSLNSLメタバース研究会メタバース研究会

http://http://www.nsl.tuis.ac.jpwww.nsl.tuis.ac.jp//
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Open SourceOpen Sourceの開発の開発
OpenSimOpenSim用用WebWebインターフェイスインターフェイス

XoopenSim (Xoops CubeXoopenSim (Xoops Cube用用))

Modlos (MoodleModlos (Moodle用用))

OpenSimOpenSim用マネーサーバ用マネーサーバ

Second Life/OpenSimSecond Life/OpenSim用用ProxyProxyサーバサーバ

SloodleSloodleセットのセットのOpenSimOpenSimへの移植への移植

音声チャットの外部転送音声チャットの外部転送(SIP)(SIP)

ジオラマシステムの開発ジオラマシステムの開発

OpenSimOpenSimマニュアルの作成マニュアルの作成

OpenSimOpenSim公開グリッドの運営公開グリッドの運営

NSLNSLメタバース研究会メタバース研究会
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WebWeb上から上からOpenSimOpenSimののDBDBを管理を管理
ユーザ管理（登録，削除，一時使用停止）ユーザ管理（登録，削除，一時使用停止）

リージョン管理リージョン管理

ユーザ間のコミュニケーションユーザ間のコミュニケーション…………

グリッドの公開にはグリッドの公開には WebWebインターフェイスは必須インターフェイスは必須

OpenSimWi ReduxOpenSimWi Redux

WebWebインターフェイスインターフェイス

→→ 開発が遅い開発が遅い!!!!

待っ待ってられないので作ってしまおうてられないので作ってしまおう!!!!
XoopenSim (Xoops CubeXoopenSim (Xoops Cube用用))

Modlos (MoodleModlos (Moodle用用))

他グループのプロジェクト他グループのプロジェクト
d4os (d4os (DurpalDurpal),  ),  JoomlaJoomla! OpenSim (! OpenSim (JoomlaJoomla) ) 
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CMS CMS のモジュールのモジュール//ブロックとして開発ブロックとして開発

OpenSimWi Redux 0.32OpenSimWi Redux 0.32がベースがベース

機能のモジュールへの分解と再利用化機能のモジュールへの分解と再利用化

OpenSimOpenSimののDBDB管理管理

アバター管理，リージョン管理アバター管理，リージョン管理…………

OpenSimOpenSim拡張機能の自動セットアップ機能拡張機能の自動セットアップ機能
ヘルパースクリプト，グループ機能ヘルパースクリプト，グループ機能

プロファイル機能，検索機能プロファイル機能，検索機能

オフラインメッセージとミュートリスト機能オフラインメッセージとミュートリスト機能

XoopenSim/ModlosXoopenSim/Modlos

Modlos

LAMP / WAMP

XoopenSim

OpenSim DB,
Extend Function I/O MoodleXoops Cube
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XoopenSimXoopenSim
XoopenSimXoopenSimアバターリストアバターリスト
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ModlosModlos

ModlosModlosリージョンリストリージョンリスト

＋＋ Moodle/SloodleMoodle/Sloodleユーザとアバターの自動対応機能ユーザとアバターの自動対応機能
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マネーサーバマネーサーバ

OpenSimOpenSimのコアはマネーサーバを含まないのコアはマネーサーバを含まない

OSS: DTL Currency, OSS: DTL Currency, OpenCurrencyOpenCurrency

両者とも開発中止両者とも開発中止

PayPalPayPal用：用：ModMod--PayPalPayPal，，DTLDTL--PayPalPayPal
https://github.com/SnoopyPfeffer/Modhttps://github.com/SnoopyPfeffer/Mod--PayPalPayPal

https://github.com/AdamFrisby/DTLhttps://github.com/AdamFrisby/DTL--PayPalPayPal

商用サービス：商用サービス：OMCOMC（（Open Metaverse CurrencyOpen Metaverse Currency））

Second LifeSecond Lifeとお金の交換が可能とお金の交換が可能

リージョンサーバ単位で設定可能リージョンサーバ単位で設定可能
https://https://www.virwox.comwww.virwox.com//
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DTL/NSLDTL/NSLマネーサーバマネーサーバ

DTL Currency Server DTL Currency Server を改造を改造
Linux/UnixLinux/Unixでの作動での作動

最新バージョンの最新バージョンのOpenSimOpenSimでの作動での作動

マルチリージョン対応マルチリージョン対応

幾つかのバグフィックス幾つかのバグフィックス

バンカーアバターのサポートバンカーアバターのサポート

llGiveMoneyllGiveMoney()()関数のサポート関数のサポート

Aurora SIMAurora SIM用あり用あり（最新バージョンではない）（最新バージョンではない）

ViewerViewer
Region Server

ROBUST ServerROBUST Server

MySQL MySQL 
ServerServer

Money ServerMoney Server
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ProxyProxyサーバサーバ

組織外にある組織外にある Second Life/OpenSimSecond Life/OpenSimへの接続する場合への接続する場合
の問題点の問題点

ファイアウォールの存在ファイアウォールの存在

PCPCがプライベートがプライベートIPIPアドレスを持つ場合アドレスを持つ場合

HTTP(S)HTTP(S)の他にの他に UDPUDP通信を行っている通信を行っている

通信データの中で通信データの中でSIMSIMのアドレス：ポート番号を指定のアドレス：ポート番号を指定

専用の専用のALGALG（（Application Level GatewayApplication Level Gateway）が必要）が必要
sl_proxysl_proxy の開発の開発 (2007)(2007)

最初は最初は Second LifeSecond Life用．用．OpenSimOpenSimでも使用可能でも使用可能

通信プロトコルの解析ツールとしても使用可能通信プロトコルの解析ツールとしても使用可能
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ファイアウォール内からの接続ファイアウォール内からの接続

FWFW

Viewer

Region Server BRegion Server B

Proxy Server Z

ZZ BB

Proxy Server Proxy Server から起動された通信から起動された通信

中継プロセス中継プロセス が通信内容を書き換が通信内容を書き換
えて中継を行うえて中継を行う

Use B

Use Z

Region Server A
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ジオラマシステムジオラマシステム

OpenSimOpenSimの地形を変形させ，スカルプテッドプリムでの地形を変形させ，スカルプテッドプリムで
地表のテクスチャを作る地表のテクスチャを作る

国土地理院国土地理院50m50m，，SRTM3(90m) SRTM3(90m) 標高データ標高データ

YahooYahooマップデータマップデータ （（GoogleGoogleマップデータ）マップデータ）

衛星写真，および地図を貼り付け可能衛星写真，および地図を貼り付け可能

前処理不要で，どこでも再現可能前処理不要で，どこでも再現可能

（ほぼ）リアルタイム処理（ほぼ）リアルタイム処理

OSOS関数の追加関数の追加
標高の一括，リアルタイム変更標高の一括，リアルタイム変更

モジュールの追加モジュールの追加
数値データからテクスチャデータを生成（スカルプ用）数値データからテクスチャデータを生成（スカルプ用）
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WEBサーバ

標高データ標高データ

国土地理院データ国土地理院データ
SRTM3SRTM3
独自形式独自形式, , その他その他

地形の変形地形の変形

地表地表

ジオラマシステムジオラマシステム

Yahoo, Google,…..

マップテクスチャマップテクスチャ
スカルプテッドプリムスカルプテッドプリム
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ジオラマシステムジオラマシステム

国土地理院国土地理院50m50mメッシュ標高データメッシュ標高データ

GoogleGoogle富士富士

YahooYahoo富士富士
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Sloodle SetSloodle Setの移植の移植

Sloodle Set1.0 Sloodle Set1.0 をを OpenSimOpenSimに移植に移植

OSloodleOSloodle Set1.1 Set1.1 はは matangdilismatangdilis氏氏
http://http://matangdilis.blogspot.commatangdilis.blogspot.com//
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OpenSimOpenSimマニュアルマニュアル

「「OpenSimOpenSimサーバシステム構築入門サーバシステム構築入門 (v0.7(v0.7対応対応))」」

（国内外で）唯一の本格的マニュアル本？（国内外で）唯一の本格的マニュアル本？ (112(112ページ以上ページ以上))

製本版製本版(v1.0.0)(v1.0.0)：展示ブースにて販売中：展示ブースにて販売中!!!!

申し訳ありませんが，製本代申し訳ありませんが，製本代¥¥500500のみお願いします．のみお願いします．

PDFPDF版版(v1.0.1)(v1.0.1)：：NSLNSLホームページよりホームページよりDLDL可能可能 ((再配布禁止再配布禁止))

無料無料

再配布数を教えて頂ければ，再配布も可です．再配布数を教えて頂ければ，再配布も可です．

今流行の萌えキャラもいます今流行の萌えキャラもいます?!?!
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延べ延べ47SIM47SIM，約，約100100ユーザ，サーバ約ユーザ，サーバ約1515台台

XoopenSim WebXoopenSim Webインターフェイスインターフェイス

最新バージョン最新バージョン
音声チャット音声チャット
各種機能拡張各種機能拡張
マネーサーバマネーサーバ
土地分譲可土地分譲可
ログインスクリーンログインスクリーン

大学の認証システムと連動大学の認証システムと連動

http://www.opensim.tuis.ac.jp/

TUIS Open Grid TUIS Open Grid 公開中公開中
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教育利用教育利用

高大連携高大連携

グループ単位で町を構築グループ単位で町を構築 （（11日コース）日コース）

高校に高校にSIMSIMを貸し出しを貸し出し

学内学内

学園祭用子供向けゲームの作成学園祭用子供向けゲームの作成

教育用ゲームの作成教育用ゲームの作成

サーバ構築サーバ構築

………………



東京情報大学 NSL

NSL Web SiteNSL Web Site
http://www.nsl.tuis.ac.jp/http://www.nsl.tuis.ac.jp/で好評公開中で好評公開中!!!!
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開発中，もしくは夢想中開発中，もしくは夢想中

初期アバターを選択可能初期アバターを選択可能 (WI)(WI)

ゲストアバターゲストアバター（登録なし）（登録なし）でログイン可でログイン可

Canvas ViewerCanvas Viewerと連動できれば凄そう．と連動できれば凄そう．

Unity3D Unity3D エンジンを使用したエンジンを使用したWebWebブラウザベースのブラウザベースのViewerViewer

まだまだααバージョンバージョン

http://www.tipodean.com/web/index.htmlhttp://www.tipodean.com/web/index.html
Rezzable.comRezzable.com

初期アバター初期アバター RuthRuth
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ほとんど夢想中ほとんど夢想中

物理エンジンを書く物理エンジンを書く

Bullet Bullet でで GPGPUGPGPU

KinectKinectでリアルタイムジェスチャーでリアルタイムジェスチャー

要要ViewerViewerのハックのハック

ジェスチャーデータジェスチャーデータ
or or ファイルファイル

KinectKinect
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OpenSimOpenSimを公開しようを公開しよう!!!!
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公開方法公開方法
スタンドアロンモードスタンドアロンモード○○，グリッドモード，グリッドモード○○

ポート番号：ポート番号：9000, 8002, 8003, 9000, 8002, 8003, 8008 8008 (TCP/UDP)(TCP/UDP)

WebWebインターフェイスインターフェイス ((お勧めお勧め!!)   !!)   要：要：Lamp/Lamp/WampWamp

「「OpenSimOpenSimサーバシステム構築入門」サーバシステム構築入門」

OSgridOSgridに相乗りに相乗り
グリッドモードのリージョンサーバのみグリッドモードのリージョンサーバのみ

http://http://www.osgrid.orgwww.osgrid.org//

OpenSimOpenSimを公開しようを公開しよう!!!!
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グリッドモードでの公開グリッドモードでの公開

RegionRegion
Server AServer A

Region 
Server B

Region Region 
Server CServer C Region Region 

Server DServer D

ROBUST ServerROBUST Server

MySQL ServerMySQL Server

Web InterfaceWeb Interface

Money ServerMoney Server

標準的サーバ構成の例標準的サーバ構成の例
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お家サーバでの問題点お家サーバでの問題点

BBBBルータ使用時のルータ使用時のNAT/NAPTNAT/NAPT問題問題
プライベートアドレスプライベートアドレス vs. vs. グローバルアドレスグローバルアドレス

bin/Regions/bin/Regions/Region.iniRegion.ini

ExternalHostNameExternalHostName

InternalAddressInternalAddress

OpenSimOpenSimの公開の公開

主に主にHTTPHTTPののRESTREST通信（通信（CAPsCAPs）で使用）で使用

主に主にUDPUDPに通信で使用に通信で使用

ViewerViewer

アドレス，ポート番号を通知アドレス，ポート番号を通知

接続
Region ServerRegion Server
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Region ServerRegion Server

プライベートプライベート
アドレスを通知アドレスを通知

接続不能接続不能

接続可能

プライベートプライベート
アドレス？アドレス？

NATNAT内部内部

内部内部ViewerViewer
BBルータ

NAT(NAPT)

NAT/NAPTNAT/NAPT問題問題

InternalAddressInternalAddress にプライベートアドレスを指定した場合にプライベートアドレスを指定した場合

プライベートプライベート
アドレスを通知アドレスを通知

外部外部ViewerViewer
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Region ServerRegion Server グローバルグローバル
アドレスを通知アドレスを通知

接続不能接続不能

接続可能

NATNAT内部内部

内部内部ViewerViewer

NAT/NAPTNAT/NAPT問題問題

InternalAddressInternalAddress にグローバルアドレスを指定した場合にグローバルアドレスを指定した場合

グローバルグローバル
アドレスを通知アドレスを通知

外部外部ViewerViewer

BBルータ
NAT(NAPT)
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Region ServerRegion Server グローバルグローバル
アドレスを通知アドレスを通知

接続可能

NATNAT内部内部
内部内部ViewerViewer

NAT/NAPTNAT/NAPT問題問題 解決方法解決方法

InternalAddressInternalAddress にグローバルアドレスを指定にグローバルアドレスを指定
+ + NATNATループバック機能ループバック機能

グローバルグローバル
アドレスを通知アドレスを通知

外部外部ViewerViewer

NATループ
バック機能

接続可能

バッファローバッファロー BBRBBR--4MG4MG
バッファローバッファロー BBRBBR--4HG4HG
Yamaha RTYamaha RT--57i57i
Yamaha RTYamaha RT--58i58i

BBルータ
NAT(NAPT)
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まとめまとめ

自分でメタバースサーバが作れる自分でメタバースサーバが作れる!!!!

物理エンジン，スクリプトエンジンが貧弱物理エンジン，スクリプトエンジンが貧弱

まだまだααバージョン（バージョン（BugBug多し多し）） v1.0v1.0はいつはいつ??

日本のコミュニティがない日本のコミュニティがない
特に技術的な特に技術的な…………
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